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[摘  要] 对于我国当代的社会发展和技术提高来说,虚拟现实技术相当于一种特殊的计算机技术,构建相对应的虚拟世界,实现了现实和虚拟的

有效融合,这项技术具有一些特殊的特点,如交互性和感知性等,这些优势应用于环境艺术设计中,可以有效地提高环境艺术设计的最大效度和作

用,推动其更好的发展。 
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1 虚拟现实技术的概念 

以建立具有交互性特点的虚拟空间为中心的数字信息化计算机技术

为核心,形成三维的虚拟图像,给相关人员提供沉浸式体验的技术就是虚

拟现实技术。从而可以让用户深刻地感受到作品的优点与美感,形成一种

身临其境的感觉。虚拟现实的技术应用范围非常广,例如,军事,医疗,娱乐

等行业的应用需求非常广。从而我们可以知道,虚拟现实的技术应用对于

社会发展有着非常重要的作用。 

2 虚拟现实技术的应用特点 

2.1效率性 

目前,我国信息技术不断发展,虚拟设备被广泛应用。因此,我们在环

境艺术设计过程中,可以利用虚拟现实技术使环境艺术设计效率得到提高,

并且对整个设计画面赋予现代高科技的视觉冲击。由于环境艺术设计工作

的复杂性,有必要在实际设计中加强对相关因素的分析。 

2.2互动性 

在环境艺术设计的发展中,虚拟现实技术不仅可以提高设计质量,而

且可以加强设计工作的交流。在设计工作的开展中,我们需要对相关信息

进行准确的收集并筛选。虚拟现实技术主要可以使画面更灵活,并且增加

人们对事物的互动性。让艺术表现形式更形象化,真实化。 

2.3艺术性 

虚拟现实技术可以提高设计的艺术性。在设计时,要加大对图像或技

术的分析,全面提高设计质量。在开展设计工作中,必须全面提高设计质

量。对于其相关的艺术性,我们需要加大因素的影响。让虚拟现实技术具

有艺术性,需积极融入艺术的相关元素,对于涉及到的艺术分析,我们需要

增加对图像处理相关技术的使用。 

2.4多感知性 

由于虚拟现实技术发展时间短,在设计工作中没有标准的设计理念和

标准的设计准则,也就是说,在设计工作中很难保证设计工作的质量。对于

环境艺术设计作品,我们需要增加人们的感官设计,这部分工作主要是为

了满足人们的需要。虚拟现实技术就是让我们的设计成果给人一种真实的

感觉,更多的时候,我们需要为我们使用的人制定特殊的设计方案和感受,

以便于人们直观的设计结果。 

3 虚拟现实技术在环境艺术设计中的应用 

3.1虚拟现实技术在室内设计中的运用 

虚拟现实技术在室内设计的运用主要体现在室内设计的3个阶段。首

先,虚拟现实技术对室内空间环境的展现,需要利用虚拟现实技术的三维

建模技术在虚拟环境中构建出室内空间和室内物体的虚拟模型,并且使这

个虚拟模型可以利用外部操作设备进行操控,吸引用户积极参与。其次,

可以利用虚拟现实技术的三维渲染技术将模型中的物体或者空间进行渲

染,将室内的空间和物体通过渲染变得真实感更强,能够让用户体验更加

真实的虚拟场景。最后,利用虚拟现实技术中的三维动画技术,将声光电结

合起来,设计出动态的虚拟环境,让用户在其中尽情畅游。 

3.2虚拟现实技术在景观设计中的运用 

在景观设计中,通常设计师要对景观的构筑物,例如雕塑、湖泊、假山

等物体进行设计,然而这些物体的形态结构通常都很复杂,变化也比较大,

如果采用以往的方式对这些物体进行展示,需要花费很长的时间和设计人

员很多的精力。但是虚拟现实技术一方面可以利用计算机对这些物体进行

实时成像,使设计工作更为直观,使设计师更加容易地发现设计中存在的

问题；另一方面可以利用虚拟现实技术中的三维动画技术将整个景观进行

三维动画展示,让设计师对景观有全面的感受。设计师还可以以各方的需

求为基础,通过虚拟现实技术从更加细微角度来研究整个景观,做出更好

的设计方案。此外,利用虚拟现实技术对景观所在环境的时间、位置、天

气等进行动态模拟,了解这些因素对整个景观设计的影响,进而能够更加

全面的进行设计。 

3.3虚拟现实技术在建筑外观设计中的运用 

虚拟现实技术在建筑外观设计中有着良好的发展前景,首先,在以往

对建筑外观设计的过程中,需要不断地往返于项目施工现场对设计方案进

行优化,而虚拟现实技术可以把相关的一些数据信息通过计算机转化为信

息化背景,将整个建筑的外观在虚拟空间内建立相应的模型,设计者可以

轻松地在虚拟环境中进行设计、修改等操作,不用频繁到现场进行考察。

并且,设计者还可以通过虚拟模型看到更加准确的设计效果。其次,在设计

完成后能够添加一些辅助信息如动画、图像、声音等,使作品更加生动形

象,能够让用户更加直观地看到作品的效果,能够提供给用户更加准确的

数据信息。总之,虚拟现实技术能够大大地提高建筑外观设计的工作效率

和资源利用率。 

4 结语 

在环境艺术设计中必须应用虚拟现实技术,这样不仅可以使设计师设

计出更优秀的作品,而且可以满足人们的实际需求。通过应用该技术,可以

真正实现环境艺术设计的不断创新、不断进步,进而更好地推动我国环境

艺术设计的稳定发展。 
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